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DragonSys Charakterbogen V 1.2 — Charakterdetails

Y

Name: Vorname: Con-Tage: Alter:
Name: Vorname: Geschlecht: Alter:
Klasse: Rasse: Con-TageZ EPZ;
DragonSys Klasse: [universell [JKéampfer [JMagier [JAbenteurer |Rassenvorteile: [Jja [nein
Kampfer Schutzpunkt ................ 1 30 Adell 10+Ep
..................................................... 2 50 Fallen stellen 10+Ep
..................................................... 3 70 Feuer machen 10
..................................................... 4 | 100 Geschichten / Legenden 10+Ep
..................................................... 5| 200 Schldsser knacken 10+Ep
..................................................... 6 | 400 Giftkunde 10+Ep
Berserker Punkt ..............ccccce.e 1 20 Handel 10+Ep
..................................................... 2 30 Schriften 10+Ep
..................................................... 3 50 Heilkunde 30
..................................................... 4 | 100 Spuren lesen 10+Ep
Seelenschutz 50 Immunitét gegen Magie? 10+Ep
Regeneration...........c.cccccceeennne. 1 50 Magischer Gegenstand! 10+Ep
..................................................... 2 | 100 Immunitat gegen Gift2 10+Ep
..................................................... 3 | 150 Meucheln..........cccoccvvvviiininn 1 20
..................................................... 4 | 200 e aes 2 30
SUMME T I| | | e 3 50
........................................................ 4 50
........................................................ 5| 70
Meisterpriufung 1O T T PP 6 80
Grolmeisterfahigkeit 100 | | ] e 7 | 100
SUMME | | | 8 | 200
Summe Il :

| 1 sollte in der Story gut erklart werden! 2 nur Summe (incl. Startpunkte). Auf Seite 3 einzeln auffiihren. |

1V. Zauber und angeborene Fahigkeiten

X3 Bezeichnung 74 | A5 | Kosten S X3 Bezeichnung Z4 | A5 | Kosten S

Zwischensumme: Summe IV:

3Anzahl (nur bei angeborenen Fahigkeiten) 4 Zauber ~ 5Angeborene Fahigkeit

V. Summe der verbrauchten EP (I1+11+111+1V)
I: I " V: S

© www.harlequins-realm.de 1999 -1- entworfen zur Verwendung mit DragonSys®

=D AEDCEADEDEADEDEADEDEADETADEODEAD A D=

1 <ow<ow<ow<o»m‘oW‘oW‘oW‘oW‘o»m‘oW‘oW‘oW‘oW‘o»m‘oW‘oW‘oW‘oW‘oW‘oW‘oW‘o»
1 ‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘OW‘O»

24

\e
|+




2 <o»)@(«;»)@(«;»)@(«;>)®(<o>)@(<o>)@(<o>)®(<o>)@(<o>)@(<o»)@(<o>)@(<o>)@(<o>)@(<o>)®(<o>

DragonSys Charakterbogen V 1.2 — Immunitéaten, Foto, Kurzbeschreibung

Immunitaten (Magie, Gifte, Flliche, etc.)
Wogegen Kosten | Wogegen Kosten

Zwischensumme: Summe (far I11):

Kurzbeschreibung Gewandungsfotos, Skizzen, etc.
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DragonSys Charakterbogen V 1.2 -Con-Ubersicht
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Con-Ubersicht

Convention / besondere Aktion

Datum

Con-Tage

Ep

Summe:
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